Название авторской работы Развивающая игра «Большие гонки»

Описание техники и используемых материалов Изделие выполнено в технике лоскутного шитья КВИЛТИНГ - создание изделий путем ручной или машинной стёжки (в данном случае используется машинная стежка). Левая часть игрового поля состоит из шестиугольников-гексагонов, изготовленных с помощью бумажных шаблонов, правая - в виде аппликации (гаражи для машинок).  Дополнительные элементы игры изготовлены из фетра (машинки, набор цифр, светофоры). Размер игрового поля 1,4 м на 0,45 м.
Материалы: ткань, шаблоны из бумаги d-6см, нитки, фетр, липучки.

Описание (название, цели и задачи) авторской методики (дидактических пособий, развивающих игр или проектов), где используется творческое увлечение автора в области декоративно-прикладного творчества Развивающая игра «Большие гонки» 
Представленная игра входит в авторскую серию игр и пособий «Веселый гексагон» (основные элементы декора всех изделий изготовлены в виде шестиугольников - гексагонов). Игровое поле составлено в виде цветов радужного спектра, который очень нравится детям. Игра предназначена для детей старшего дошкольного возраста, количество участников от двух до семи человек. Возможно использование как в образовательном процессе, так и в самостоятельной деятельности детей. Данная игра интегрирует образовательные области ФГОС ДО, позволяя комплексно решать задачи стандарта. 
Цель: путем следования определенных правил, провести свою машинку по маршруту до гаража, соответствующего цвету машинки. 
Задачи:
- закреплять умения детей различать и называть все цвета спектра, знакомить с новыми цветами (фиолетовый) и оттенками (голубой, сиреневый);  
- совершенствовать умения детей считать в прямом порядке, закреплять знания о цифрах;
- расширять кругозор и знакомить с правилами дорожного движения;
-формировать навыки сотрудничества, доброжелательности, самостоятельности.
Ход игры:
Участники игры выбирают себе машинки и устанавливают их рядом со своей цветовой дорожкой. Расстояние, на которое игрок может продвинуть свою машинку определяется броском игрального кубика, игроки по очереди бросают кубик и передвигаются по своей дорожке на выпавшее количество ходов. Если игрок останавливается на светофоре с красным цветом - он должен вернуться на ход назад, если с желтым цветом-остаться на месте, а если выпал зеленый цвет делается ход вперед. Выигрывает тот участник, который быстрее доберется до своего гаража и установит на крыше гаража фишку с цифрой 1, остальные участники выставляют фишки, соответствующие порядку очередности прибывания. Слоган игры «Счастливого пути, но не забывайте про правила дорожного движения!»
